Csocso0 Jatékszabaly

Csocs0 — 2 f6/csapat, 10 gol vagy 10 perc/meccs , amelyik el6bb bekovetkezik, egyenes
kieséssel.

Csapat: 2 f6s csapatok jatszanak egymas ellen.
A mérkdzés hivatalos személye: 1 f6 jatékvezetd
A jaték szabalyai:

A mérkdzés érmedobassal kezdddik. Az érmedobas gydztese valaszthat oldalt. A jaték
akkor kezdédik, ha mindkét fél jelezte, hogy készen all a jatékra. A kezdés a kdzéppalyanal
kezdd6dik, a labdat a kezd6kordn belll kell elhelyezni. Amint a labda elhagyja a jatékterlletet
a jaték a kozéppalyas kezdéssel folytatddik. Egy labda, mely a kapuban volt, az gélnak
szamit, akkor is, ha esetleg kipattan utana. A rudak porgetése tilos. Lebonyolitas: A jaték 10
golig vagy 10 percig tart (amelyik el6bb bekdvetkezik), dontetlen esetén utolséd golig. Minden
forduldbdl a gybztes csapat jut tovabb a versenyben. (Egyenes kiesés) A versenyen
mindenki sajat felel6sségére vesz részt. Amelyik csapat nincs jelen (2 perces turelmi id6)
vagy hianyos létszamban jelent meg, az elvesztette a mérk&zést.
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